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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
      Программа учебного предмета «Компьютерная графика» разработана на основе и с учетом федеральных государственных требований к дополнительным предпрофессиональным общеобразовательным программам в области изобразительного искусства «Живопись», «Декоративно-прикладное творчество», «Дизайн».
Компьютерная графика очень актуальна в настоящий момент и пользуется большой популярностью у учащихся. Умение работать с различными графическими редакторами является важной частью информационной компетентности ученика.

     Программа «Компьютерная графика» тесно связана с программами по композиции.  

     В заданиях по компьютерной графике используются композиционные правила (передача движения, покоя, золотого сечения), приемы и средства композиции (ритм, симметрия и асимметрия, выделение сюжетно-композиционного центра, контраст, открытость и замкнутость, целостность)
       Компьютерная графика, как одна из значимых тем активизирует процессы формирования самостоятельности учащихся, поскольку связана с обучением творческой информационной технологии, где существенна доля элементов креативности, высокой мотивации обучения. Создание художественных образов, их оформление средствами компьютерной графики, разработка компьютерных моделей требует от учащихся проявления личной инициативы, творческой самостоятельности, исследовательских умений. Данная тема позволяет наиболее полно раскрыться учащимся, проявить себя в различных видах деятельности (диагностической, аналитической, проектировочной, конструктивной, оценочной, творческой, связанной с самовыражением и т.д.).

 Программа способствует развитию познавательных интересов учащихся; творческого мышления; повышению интереса к предмету, имеет практическую направленность, так как получение учащимися знаний в области информационных технологий и практических навыков работы с графической информацией является составным элементом общей информационной культуры современного человека, служит основой для дальнейшего роста профессионального мастерства. Реализация программы  позволяет заложить основы работы с графической информации, благодаря которой в будущем учащиеся смогут самостоятельно осваивать новые сложные графические программы. 

  Срок реализации учебного предмета

        При реализации программы «Декоративно-прикладное творчество» с нормативными сроками обучения 8 лет учебный предмет   «Компьютерная графика» осваивается 5 лет с первого по пятый  класс.

	Вид учебной работы,

аттестации, учебной нагрузки


	Классы


	Всего 

часов 



	
	1
	2
	3
	4
	5
	
	
	
	

	
	Полугодия
	

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	
	
	
	
	
	
	

	Практические занятия


	32
	33
	33
	33
	33
	
	
	
	164

	Самостоятельная работа


	32
	33
	33
	33
	33
	
	
	
	164

	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Максимальная учебная

нагрузка
	64
	66
	66
	66
	66
	
	
	
	328


Форма проведения учебных занятий

       Занятия по предмету «Компьютерная графика» осуществляются в форме мелкогрупповых практических занятий (численностью от 4 до 10 человек) в аудиториях, оборудованных компьютерами.

    Цели учебного предмета: 

         - освоение базовых понятий и методов компьютерной графики; 

         - изучение популярных графических программ; 

         - обеспечение глубокого понимания принципов построения и хранения изображений; 

         - профориентация учащихся. 

    Задачи учебного предмета: 

         - развивать  познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности средствами ИКТ

         - развивать алгоритмическое мышление, способности к формализации

         - воспитывать чувство ответственности за результаты своего труда

        - воспитывать потребность и умение работать в коллективе при решении сложных задач

Методы обучения

       Для достижения поставленной цели и реализации задач предмета используются следующие методы обучения: 

- словесный (объяснение, беседа, рассказ);
- наглядный (показ, демонстрация приемов работы); 
- практический; 
Описание материально-технических условий реализации учебного предмета
Каждый обучающийся обеспечивается доступом к библиотечным фондам и фондам аудио и видеозаписей школьной библиотеки. Во время самостоятельной работы обучающиеся могут пользоваться Интернетом  для сбора дополнительного материала по изучению видов народных ремёсел, техник работы с материалами, а также информацию  о мастерах и народных умельцах.
Кабинет должен быть оборудован удобной мебелью, компьютерами, наглядными пособиями, интерактивной доской/магнитной доской/телевизором.
2. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Наименование раздела, темы
	Вид учебного занятия
	Общий объем времени (в часах)

	
	
	
	Максимальная учебная нагрузка
	Самостоятельная работа
	Аудиторные занятия

	
	1 класс. I полугодие

	
	Раздел 1. Векторная графика. Графическая программа  CorelDRAW

	1.1.
	Вводная беседа. Роль компьютерной графики в дизайне. Графический дизайн. Графические программы. Интерфейс векторной программы CorelDRAW. Создание файла. Сохранение файла.
	Урок
	2

	1
	1

	1.2.
	Панель инструментов.     Технические приемы создания векторных рисунков. Изобразительные средства векторной графики. Линия. Пятно. Цвет. Текстура.
	Урок
	2

	1
	1

	1.3.
	Инструмент «Фигура». Редактирование формы графического объекта.
	Урок
	2
	1
	1

	1.4.
	Инструмент «Свободная форма».

Инструмент линия (прямая). Редактирование абриса.
	Урок
	2
	1
	1

	1.5.
	Инструменты «Прямоугольник», «Овал», «Многоугольник».
	Урок
	4
	2
	2

	1.6.
	Группировка объектов. 

Функции: объединение, подгонка, пересечение.
	Урок
	2
	1
	1

	1.7.
	Инструмент «Художественное оформление».
	Урок
	2
	1
	1

	1.8.
	Заливка цветом. Редактирование цвета – инструмент «Пипетка». Фонтанная заливка. Заливка узором. Заливка текстурой.
	Урок
	4
	2
	2

	1.9.
	Интерактивные инструменты. «Эффекты». 
	Урок
	4
	2
	2

	1.10.
	Создание простых векторных изображений, рисунков и несложных графических объектов.
	Урок
	8
	4
	4

	
	
	
	32
	16
	16

	
	1 класс. II полугодие

	
	Раздел 2. Приемы работы в программе CorelDRAW

	2.1.
	Создание графических композиций (дизайн – фонов) на основе использования линий. Технические приемы создания векторных дизайн – фонов.
	Урок
	4
	2
	2

	2.2
	Создание графических композиций (дизайн – фонов) на основе использования пятна. Технические приемы создания векторных дизайн – фонов.
	Урок
	4
	2
	2

	
	Раздел 3. Знакомство с законами и приемами композиции
	
	
	
	

	3.1.


	Методы выявления центра композиции. Создание декоративных графических композиций, созданных на основе букв. Композиция в квадрате. Композиция в круге.
	Урок
	4
	2
	2

	3.2.
	Статика. Создание векторных симметричных графических объектов.
	Урок
	4
	2
	2

	3.3.
	Динамика. Создание векторных асимметричных, бисимметричных графических объектов.  
	Урок
	4
	2
	2

	3.4.
	Освоение приемов построения композиций.  Ритм.  Виды ритма: ритмы  линейные, ритмы цветовые, ритмы тональные, восходящие ритмы, устойчивые ритмы, рваные ритмы.
	Урок
	4
	2
	2

	3.5.
	Орнамент на основе геометрических элементов (геометрический орнамент).
	Урок
	4
	2
	2

	3.6.
	Орнамент на основе растительных элементов (растительный орнамент).
	Урок
	4
	2
	2

	
	
	
	32
	16
	16

	
	2 класс. I полугодие

	
	Раздел 4. Роль и значение цвета в графическом дизайне

	4.1.
	Работа с цветом в программе CorelDRAW.
Цветовой круг. Цветовые пантоны.
	Урок
	4
	2
	2

	4.2.
	Редактирование цвета в векторной графике.
	Урок
	2
	1
	1

	4.3.
	Знакомство с цветовой гармонизацией.  
	Урок
	2
	1
	1

	4.4.
	Способы гармонизации цветных дизайн – композиций.  
	
	2
	1
	1

	4.5.
	Основные цветовые контрасты.
	Урок
	2
	1
	1

	
	Раздел 5.  Основы шрифтовой композиции

	5.1.
	Подбор шрифта.  Редактирование шрифта.
	Урок
	2
	1
	1

	5.2.
	Буква-образ. 
	Урок
	4
	2
	2

	5.3.
	Слово-образ.
	Урок
	4
	2
	2

	5.4.
	Текст-образ.
	Урок
	2
	1
	1

	5.5.
	Шрифтовой плакат.
	Урок
	8
	4
	4

	
	
	
	32
	16
	16

	
	2 класс. II полугодие

	
	Раздел 6.  Основы типографики

	6.1.
	Тональная цветность в типографике.
	Урок
	4
	2
	2

	6.2.
	Контрасты в типографике.
	Урок
	4
	2
	2

	6.3.
	Ритм в типографике.
	Урок
	4
	2
	2

	6.4.
	Кинетика в типографике.
	Урок
	4
	2
	2

	6.5.
	Спонтанность в типографике.
	Урок
	4
	2
	2

	6.6.
	Форма – контрформа.
	Урок
	4
	2
	2

	6.7.
	Эскиз поздравительной  открытки.
	Урок
	10
	5
	5

	
	
	
	34
	17
	17

	
	3 класс. I полугодие

	
	Раздел 7.  Единство стиля в графическом дизайне

	7.1.
	Фирменный графический сегмент.
	Урок
	2
	1
	1

	7.2.
	Фирменный цветовой строй.
	Урок
	4
	2
	2

	7.3.
	Фирменный графический слой.
	Урок
	2
	1
	1

	7.4.
	Эскиз поздравительной открытки
	Урок
	10
	5
	5

	
	Раздел 8.  Импорт, экспорт изображений
	
	
	
	

	8.1.
	Фотоколлаж. Упражнения. 
	Урок
	8
	4
	4

	8.2.
	Импорт растровых изображений в программу CorelDRAW. Трассировка растровых изображений. Редактирование трассированных изображений.
	Урок
	4
	2
	2

	8.3.
	Экспорт изображений. Формат  EPS.
	Урок
	2
	1
	1

	
	
	
	32
	16
	16

	
	3 класс. II полугодие

	
	Раздел 9.  Календарь

	9.1.
	История календарей. Виды календарей. 
	Урок
	4
	2
	2

	9.2.
	Выбор темы календаря. Сбор фотоматериалов для работы над проектом календаря.
	Урок
	6
	3
	3

	9.3.
	Виды календарных сеток. Создание календарной сотки.
	Урок
	4
	2
	2

	9.4.
	Работа над листами календаря.
	Урок
	10
	5
	5

	9.5.
	Эскиз обложки календаря.
	Урок
	10
	5
	5

	
	
	
	34
	17
	17

	
	4 класс. I полугодие

	
	Раздел 10. Плакат. 

	10.1.
	Виды плакатов. 
	Урок
	4
	2
	2

	10.2.
	Плакат - листовка.
	Урок
	6
	3
	3

	10.3.
	Плакат – афиша. 
	Урок
	6
	3
	3

	10.4.
	Рекламный плакат.
	Урок
	8
	4
	4

	10.5.
	Социальный плакат. 
	Урок
	8
	4
	4

	
	
	
	32
	16
	16

	
	4 класс. II полугодие

	
	Раздел 11. Фирменный стиль

	11.1.
	Основные элементы фирменного стиля. Знакомство с образцами фирменного стиля.
	
	4
	2
	2

	11.2.
	Выбор темы фирменного стиля. Выбор фирменных цветов.
	
	2
	1
	1

	11.3.
	Разработка логотипа или фирменного знака. 
	Урок
	8
	4
	4

	11.4.
	Деловая документация, Визитка. Бланк для письма. Конверт.
	Урок
	4
	2
	2

	11.5.
	Сувенирная продукция. Фирменная майка. 
	
	4
	2
	2

	11.6.
	Рекламные носители. Сувенирная продукция. Фирменный пакет.
	Урок
	4
	2
	2

	11.7.
	Рекламный плакат (баннер).
	
	8
	4
	4

	
	
	
	34
	17
	17

	
	5 класс. I полугодие

	
	Раздел 12.  Создание авторских шрифтов

	12.1.
	Авторская буквица. 
	Урок
	4
	2
	2

	12.2.
	Перевод рукописного шрифта в векторную графику. 
	Урок
	4
	2
	2

	12.3.
	Рисованные логотипы. Перевод рисунка в векторную графику.
	Урок
	10
	5
	5

	12.4.
	Фото коллажированные шрифты.
	Урок
	6
	3
	3

	
	Раздел 13.  Образ в графическом дизайне

	13.1.
	Буква животное.
	Урок
	4
	2
	2

	13.2.
	Буква предмет.
	Урок
	6
	3
	3

	
	
	
	34
	17
	17

	
	5 класс. II полугодие

	
	Раздел 14. Направления в современном искусстве и графическом дизайне.  Оп-арт  –оптическое искусство

	14.1.
	Основные приемы создания произведений  «Оп-арта».
	Урок
	4
	2
	2

	14.2.
	Оптическая деформация изобразительной плоскости.
	Урок
	4
	2
	2

	14.3.
	Цветовая деформация изобразительной плоскости.
	Урок
	4
	2
	2

	
	Раздел 15.  Итоговая работа

	15.1.
	Проект продукции графического дизайна. Свободная тема.

Выбор темы.
	Урок
	10
	5
	5

	15.2.
	Выполнение итоговой работы.
	Урок
	12
	6
	6

	
	
	
	34
	17
	17


 3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Первый год обучения
Ι полугодие 
Раздел 1. Векторная графика. Графическая программа  CorelDRAW.

Тема 1.1. Вводная беседа о компьютерной графике.  Роль компьютерной графики в дизайне. Графический дизайн. Графические программы. Интерфейс векторной программы CorelDRAW. Создание файла. Сохранение файла.

Задачи: познакомить учащихся с организацией рабочего места, правильной посадкой за компьютером. Познакомить учащихся с произведениями графического дизайна. Познакомить учащихся с возможностями  графической программы  CorelDRAW. 

Познакомить учащихся с понятиями «файл», «создание файла», «сохранение файла». 
Тема 1.2. Панель инструментов.  Изобразительные средства векторной графики. Линия. Пятно. Цвет. Текстура.

Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.

Задачи: познакомить учащихся с набором инструментов программы  CorelDRAW. Познакомить учащихся с техническими приемами создания векторных простых рисунков.
Тема 1.3. Инструмент «Фигура». Редактирование формы графического объекта. 

Формат: А-3. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе с редактированием формы графических объектов инструментом «Фигура».

Тема 1.4. Инструмент «Свободная форма».

Инструмент линия (прямая). Редактирование абриса.

Формат: А-2. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе с изображением объектов инструментом «Свободная форма».

Тема 1.5. Инструменты «Прямоугольник», «Овал», «Многоугольник». Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: Формировать умения в работе над изображением объектов инструментами «Прямоугольник», «Овал», Многоугольник».
Тема 1.6. Группировка объектов. 

Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе с функциями: объединение, подгонка, пересечение графических объектов.

Тема1.7. Инструмент «Художественное оформление».
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе с пакетом инструментов «Художественное оформление». 

Тема 1.8. Заливка цветом. Редактирование цвета – инструменты «Пипетка», «Ковш». Однородная заливка. Фонтанная заливка. Заливка узором. Заливка текстурой.

Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе с цветом. 

Тема 1.9. Пакет интерактивные инструменты «Эффекты».
Формат: А-3. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе с пакетом интерактивных инструментов: перетекание, искажение, выдавливание, тень, прозрачность. 
Тема 1.10. Создание простых векторных изображений, рисунков и несложных графических объектов. 
Формат: А-3. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию векторных рисунков, разнообразить технические приемы рисования и изображения графических объектов.  

Первый год обучения
ΙI полугодие 
Раздел 2. Приемы работы в программе CorelDRAW
Тема 2.1. Создание графических композиций (дизайн – фонов) на основе использования линий. Технические приемы создания векторных дизайн – фонов.
Формат: 2 листа А-4. Создать 4 композиции (по 2 шт. на лист) графических композиций  дизайн – фонов, используя только линии различной пластики, толщины. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций различными средствами выражения.
Тема 2.3. Создание графических композиций (дизайн – фонов) на основе использования пятна. Технические приемы создания векторных дизайн – фонов.
Формат: 2 листа А-4. Создать 4 композиции (по 2 шт. на лист) графических композиций  дизайн – фонов, используя инструменты «Прямоугольник», «Многоугольник», «Овал» и функцию «Объединение». Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций.

Раздел 3. Знакомство с законами и приемами композиции
Тема 3.1. Методы выявление центра композиции.
Формат: 2 листа А-4. Создать 4 композиции (по 2 шт. на лист). Композиция в квадрате. Композиция в круге. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций. Познакомить учащихся с законами и приемами работы над композицией.

Тема 3.2. Статика. 

Формат: лист А-4. Создать 4 векторных симметричных графических объекта  (4 шт. на лист).  Симметричные графические объекты можно делать из букв. Можно использовать буквы из разных шрифтовых гарнитур.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций. Познакомить учащихся с законами и приемами работы над композицией.

Тема 3.3. Динамика. 

Формат: лист А-4. Создать 4 векторных асимметричных, бисимметричных графических объекта  (4 шт. на лист).  Асимметричные, бисимметричные графические объекты можно делать из букв. Можно использовать буквы из разных шрифтовых гарнитур. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций. Познакомить учащихся с законами и приемами работы над композицией.

Тема 3.4. Освоение приемов построения композиций.  Ритм. 
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций. Познакомить учащихся с законами и приемами работы над композицией. Познакомить учащихся с видами ритмов: ритмы  линейные, ритмы цветовые, ритмы тональные, восходящие ритмы, устойчивые ритмы, рваные ритмы.
Тема 3.5. Разработка орнамента. Геометрический орнамент.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций. Научиться создавать орнамент на основе геометрических элементов (геометрический орнамент).
Тема 3.6. Разработка орнамента. Растительный орнамент.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения в работе по созданию графических композиций. Научиться создавать орнамент на основе растительных элементов (растительный орнамент).
Второй год обучения
Ι полугодие 
Раздел 4. Роль и значение цвета в графическом дизайне

Тема 4.1. Работа с цветом в программе CorelDRAW.
Формат: А-4. Упражнение. Работа на компьютере. 
Цветовой круг. Цветовые понтоны.

Задачи: познакомить учащихся с приемами гармонизации цвета на основе цветового круга. Создать 12-шкальный цветовой круг в программе CorelDRAW. Познакомить учащихся с цветовыми понтонами.
Тема 4.2. Редактирование цвета в векторной графике.
Формат: А-4. Упражнение. Работа на компьютере. Инструменты «Заливка», «Пипетка».
Задачи: формировать умения редактирования цвета в программе CorelDRAW.
Тема 4.3. Знакомство с цветовой гармонизацией.  
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. Цветовые растяжки. Монохромная цветовая композиция. 
Задачи: формировать умения редактирования цвета в программе CorelDRAW.
Тема 4.4. Способы гармонизации цветных дизайн – композиций.  
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. Цветовые растяжки. Ахроматическая цветовая композиция.
Задачи: формировать умения редактирования цвета в программе CorelDRAW.
Тема 4.5. Основные цветовые контрасты.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с приемами гармонизации цвета на основе цветовых контрастов. Создать цветные композиции небольшого размера на основе цветовых контрастов: контраст основных цветов, контраст дополнительного цвета, симультанный контраст, контраст насыщения цвета, контраст тепла и холода (тепло-холодный), контраст света и тени (свето-теневой) в программе CorelDRAW. Композиции нужно делать на формальной, абстрактной основе, небольшого размера. 

Раздел 5.  Основы шрифтовой композиции
Тема 5.1. Редактирование шрифта. Подбор шрифта.  
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения в работе над шрифтовой композицией в программе CorelDRAW.
Тема 5.2. Буква-образ.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения создания образа в  шрифтовой композиции. 
Тема 5.3. Слово-образ.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения создания образа в  шрифтовой композиции. 
Тема 5.4. Текст-образ.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 

Задачи: формировать умения создания образа в  шрифтовой композиции. 
Тема 5.5. Шрифтовой плакат.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения создания грамотных шрифтовых композиций. 
Второй год обучения
ΙI полугодие 
Раздел 6.  Основы типографики

Тема 6.1. Тональная цветность в типографике.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с законами и приемами создания произведений  типографики. 
Тема 6.2. Контрасты в типографике.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с законами и приемами создания произведений  типографики. Показать разнообразие вариантов разработки темы.
Тема 6.3. Ритм в типографике.

Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения работать в  типографике. 
Тема 6.4. Кинетика в типографике.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 3-4 разных по принципу варианта использования темы «Кинетика».
Задачи: познакомить учащихся с законами и приемами создания произведений  типографики. 
Тема 6.5. Спонтанность в типографике.

Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения создания авторских типографских композиций. 
Тема 6.6. Форма - контрформа

Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся со значением формы и контрформы в шрифте и в типографике. 
Тема 6.7. Эскиз поздравительной новогодней открытки.

Формат: А-4. Эскиз односторонней или распашной открытки. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения создания произведений графического дизайна.

Третий год обучения
Ι полугодие 
Раздел 7.  Единство стиля в графическом дизайне
Тема 7.1. Фирменный графический сегмент.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с базовыми элементами фирменного графического стиля.

Тема 7.2. Фирменный цветовой строй.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с базовыми элементами фирменного графического стиля.

Тема 7.3. Фирменный графический слой.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с базовыми элементами фирменного графического стиля.

Тема 7.4. Эскиз поздравительной открытки к 8 марта.
Формат: А-4. Эскиз односторонней или распашной открытки.  Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения создания произведений графического дизайна.

Раздел 8.  Импорт, экспорт изображений.
Тема 8.1. Фотоколлаж. Упражнения. 
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. 
Задачи: познакомить учащихся с базовыми элементами фирменного графического стиля. Познакомить учащихся с приемами создания фотоколлажей. Формировать умения в работе с растровой графикой. 
Тема 8.2. Импорт растровых изображений в программу CorelDRAW. Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. Трассировка растровых изображений. Редактирование трассированных изображений
Задачи: познакомить учащихся с техническими приемами создания векторных рисунков. Формировать навыки по созданию произведений графического дизайна, разнообразить методы и приемы использования  средств векторной графики.

Тема 8.3. Экспорт изображений. Формат  EPS.
Формат: А-4. Упражнения. Работа на компьютере. Перевод векторных изображений в формат  EPS.  Экспорт изображений. Редактирование изображений в программе  Adobe Photoshop.
Задачи: познакомить учащихся с техническими приемами работы в растровой графике. Формировать навыки по созданию произведений графического дизайна, разнообразить методы и приемы использования  средств растровой графики.

Третий год обучения
ΙI полугодие 
Раздел 9.  Календарь

Тема 9.1.  История календарей. Виды календарей.
Задачи: познакомить учащихся с историей появления  календарей, видами календарей, приемами создания календарей.

Тема 9.2.  Выбор темы календаря. 

Формат: А-4. Работа над проектом. Сбор фотоматериалов для работы над проектом календаря.  Работа на компьютере.
Задачи: развить у учащихся концептуальное мышление, формировать навыки по созданию произведений графического дизайна, разнообразить методы и приемы использования  средств компьютерной графики.

Тема 9.3.  Виды календарных сеток. Создание календарной сотки.
Формат: А-4. Работа над проектом. Разработать варианты календарных сеток.  Работа на компьютере.
Задачи: разнообразить методы и приемы использования средств компьютерной графики.

Тема 9.4.  Работа над эскизами листов календаря.
Формат: А-4. Работа над проектом. Разработать варианты календарных сеток.  Работа на компьютере.
Задачи: разнообразить методы и приемы использования средств компьютерной графики.

Тема 9.5.  Эскиз обложки календаря.
Формат: А-4. Работа над проектом календаря. Разработать эскиз обложки календаря.  Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений графического дизайна.

Четвертый год обучения
Ι полугодие 
Раздел 10. Плакат
Тема 10.1.  Виды плакатов. 

Задачи: познакомить учащихся с историей появления плакатов, видами плакатов, средствами и приемами создания плакатов. Показать образцы произведений искусства плаката.

Тема 10.2.  Плакат - листовка.
Формат: А-4. Работа над эскизами плаката-листовки. Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений типографики и графического дизайна.

Тема 10.3. Плакат – афиша.
Формат: А-4. Работа над эскизами плаката-афиши. Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений типографики и графического дизайна.

Тема 10.4.  Рекламный плакат.
Формат: А-4. Работа над эскизами рекламного плаката. Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений типографики и графического дизайна. Развивать креативное мышление.

Тема 10.5.  Социальный плакат
Формат: А-4. Работа над эскизами плаката-афиши. Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений типографики и графического дизайна. Развивать креативное мышление.

Четвертый год обучения
ΙI полугодие 
Раздел 11. Фирменный стиль
Тема 1.1. Основные элементы фирменного стиля. Знакомство. 
Задачи: познакомить учащихся с образцами фирменного стиля, значением фирменного стиля в современном дизайне. Показать разнообразие приемов работы над фирменным стилем.

Тема 11.2. Выбор темы фирменного стиля. Выбор фирменных цветов.

Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений  графического дизайна. Развивать креативное мышление.

Тема 11.3. Разработка логотипа или фирменного знака.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать навыки по созданию произведений типографики и графического дизайна. Применять  навыки в работе со шрифтом. 

Тема 11.4. Деловая документация. Визитка. Бланк для письма. Конверт.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию произведений типографики и графического дизайна. Развивать креативное мышление.

Тема 11.5. Сувенирная продукция. Фирменная майка.

Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию сувенирной продукции и графического дизайна. Развивать креативное мышление.

Тема 11.6. Рекламные носители. Сувенирная продукция. Фирменный пакет. 
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию сувенирной продукции и графического дизайна. Развивать креативное мышление.

Тема 11.7. Рекламный плакат (баннер).
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию современной рекламы. Развивать креативное мышление.

Пятый год обучения
Ι полугодие 
Раздел 123.  Создание авторских шрифтов
Тема 12.1. Авторская буквица. 

Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  Развивать креативное мышление.

Тема 12.2. Перевод рукописного шрифта в векторную графику.
Формат: свободный. Написание отдельных слов или фраз любыми графическими материалами: уголь, сангина, соус, пастель, гуашь и т.п. Сканирование  и фотографирование рисованных шрифтов. Перевод изображений в векторную графику. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  Развивать креативное мышление.

Тема 12.3. Рисованные логотипы. Перевод рисунка в векторную графику. 

Формат: А-4. Работа над эскизами, рисунками. Сканирование  и фотографирование рисунков и рисованных логотипов. Перевод изображений в векторную графику. Работа на компьютере.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  Развивать креативное мышление.

Тема 12.4. Фото коллажированные шрифты.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения и навыки создания авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  Развивать креативное мышление. Создать из выбранных материалов и предметов  5-6 букв, единых по пластике и стилистике, сфотографировать их.

Раздел 13.  Образ в графическом дизайне.
Тема 13.1. Буква животное.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения и навыки по созданию авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  Развивать креативное мышление.
Тема 13.2. Буква предмет.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере. 
Задачи: формировать умения и навыки по созданию авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  Развивать креативное мышление.

Пятый год обучения
ΙI полугодие 
Раздел 14. Направления в современном искусстве и графическом дизайне.  Оп-арт  – оптическое искусство.
Тема 14.1. Основные приемы создания произведений в стиле «Оп-арт».
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере. Векторная графика.
Задачи: формировать у учащихся знание и понимание современного изобразительного искусства. Развивать креативное мышление.

Тема 14.2. Оптическая деформация изобразительной плоскости.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере. Векторная графика.
Задачи: формировать у учащихся знание и понимание современного изобразительного искусства. Развивать креативное мышление.

Тема 14.3. Цветовая деформация изобразительной плоскости.
Формат: А-4. Работа над эскизами. Работа на компьютере. Векторная графика.
Задачи: формировать умения и навыки по созданию графических композиций.  Развивать креативное мышление.
Раздел 15.  Итоговая работа.
Тема 15.1. Проект продукции графического дизайна. Свободная тема.

Выбор темы. 

Задачи: на основе сформированных умений и навыков продумать и создать графический проект. Продемонстрировать уровень знаний по компьютерной графике.  

Тема 15.2. Выполнение итоговой работы.
Задачи: на основе сформированных умений и навыков создать графический проект. Продемонстрировать уровень знаний по компьютерной графике. Объем и размеры элементов проекта согласовывается и утверждается руководителем.  
 4. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ
         Основной  результат обучения - понимание учащимися современных технологий создания компьютерного изображения в растровых и векторных графических программах, освоение основных практических приемов создания изображения в программе Corel Draw.

        Результатом освоения программы «Компьютерная графика» является приобретение обучающимися следующих знаний, умений и навыков: 

        - особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

        - особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

        - методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

        - способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;
        - методы сжатия графических данных;

        - назначение и функции различных графических программ.

        - редактировать изображения в растровом графическом редакторе 

        - выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область (прямоугольное и эллиптическое выделение), лассо (свободное выделение), волшебная палочка (выделение связанной области) и др.);

        - перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

        - редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

        - сохранять выделенные области для последующего использования;

        - монтировать фотографии (создавать многослойные документы);

        - раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

       - применять к тексту различные эффекты;

       - выполнять тоновую коррекцию фотографий;

       - выполнять цветовую коррекцию фотографий;

       - ретушировать фотографии;

       - применять различные графические эффекты;

       - работать с растровыми изображениями;

       - самостоятельно создавать иллюстрации и дизайн-макеты.

5. ФОРМЫ И МЕТОДЫ КОНТРОЛЯ, СИСТЕМА ОЦЕНОК
Предметом диагностики и контроля являются внешние образовательные продукты учеников (созданные графические изображения), а также их внутренние личностные качества (освоенные способы деятельности, знания, умения), которые относятся к целям и задачам курса.

Основой для оценивания деятельности учеников являются результаты анализа его продукции и деятельности по ее созданию. Оценка имеет различные способы выражения — устные суждения педагога, письменные качественные характеристики.

Оценке подлежит в первую очередь уровень достижения учеником минимально необходимых результатов, обозначенных в целях и задачах курса. 
Ученик выступает полноправным субъектом оценивания. Одна из задач педагога — обучение детей навыкам самооценки. С этой целью учитель выделяет и поясняет критерии оценки, учит детей формулировать эти критерии в зависимости от поставленных целей и особенностей образовательного продукта.

Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:

          - текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий -  оценка промежуточных достижений используется как инструмент положительной мотивации, для своевременной коррекции деятельности учащихся и учителя; осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом занятии;

          - взаимооценка учащимися работ друг друга или работ, выполненных в группах;

          - текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников;

          - промежуточное тестирование учащихся - усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов. 

          - итоговый контроль проводится в конце года в форме публичной защиты творческих работ (индивидуальных или групповых);

На основе творческих работ проводятся конкурсы и выставки, формируются «портфолио» учащихся. Данный тип контроля предполагает комплексную проверку образовательных результатов по всем заявленным целям и направлениям курса. Формой итоговой оценки каждого ученика выступает образовательная характеристика, в которой указывается уровень освоения им каждой из целей курса и каждого из направлений индивидуальной программы ученика по курсу.

Итоговая оценка результатов изучения предмета осуществляется по результатам защиты специальной зачетной работы ученика. Итоговая оценка может быть накопительной, когда результаты выполнения всех предложенных заданий оцениваются в баллах, которые суммируются по окончании курса.  Каждое практическое задание оценивается определенным количеством баллов. Итоговая оценка выставляется по сумме баллов за все тесты и практические задания по следующей примерной схеме:

«2» - менее 30% от общей суммы баллов;

«3» - от 30 до 59% от общей суммы баллов;

«4» - от 60 до 79% от общей суммы баллов;

«5» - от 80% до 100% от общей суммы баллов.

Кроме этого в качестве бонуса могут засчитываться удачно выполненные творческие проекты. Оценке подлежит в первую очередь уровень достижения учеником минимально необходимых результатов, обозначенных в целях и задачах курса.

6. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА
Основной технологией обучения является метод проектов. Метод проектов – способ достижения дидактической цели через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться вполне реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом.

Технология ориентирована на самостоятельную (индивидуальную, парную, групповую) деятельность учащихся при выполнении практических заданий и творческих проектов в течение определенного отрезка времени.  Выполнение творческих проектных работ завершается их защитой и рефлексивной оценкой.

Курс включает в себя две части: лекционную и практическую. Теоретическая часть организована в форме лекций. Лекции проводятся с обязательным использованием иллюстративных материалов. Практическая часть – в форме самостоятельных заданий (практических работ на компьютере) и творческих работ, что является важной составляющей всего курса. Теоретическая и прикладная часть курса изучается параллельно, чтобы сразу же закреплять теоретические вопросы на практике.
В ходе выполнения индивидуальных работ, учитель консультирует учащихся и при необходимости оказывает им помощь. Выполняя практические задания, учащиеся не только закрепляют навыки работы с программами, но и развивают свои творческие способности. Каждое  занятие начинается с  мотивационного этапа, ориентирующего учащегося на выполнение практического задания по теме.

Тема урока определяется приобретаемыми навыками, например «Создание рисунков из кривых». Изучение нового материала носит сопровождающий характер, ученики изучают его с целью создания запланированного образовательного продукта (рисунка, логотипа, плаката и др.).

Одной из форм работы могут быть занятия – семинары (занятия-исследования), где учащиеся, разбившись на группы, самостоятельно исследуют определенные возможности программы, затем обмениваются полученными знаниями. В итоге учащиеся должны овладеть полным спектром возможностей работы с программой.

Примерный порядок изложения материала:

1. Повторение основных понятий и методов для работы с ними.
2. Ссылки на разделы учебного пособия, которые необходимо изучить перед выполнением заданий урока.
3. Основные приемы работы. Этот этап предполагает самостоятельное выполнение заданий для получения основных навыков работы; в каждом задании формулируется цель и излагается способ ее достижения.
4. Упражнения для самостоятельного выполнения.
5. Проекты для самостоятельного выполнения.
Средства обучения

 - материальные: персональный компьютер с процессором не ниже 1,2 Ггц и 256 Мб оперативной памяти с установленной операционной системой Linux или Windows;
- наглядно – плоскостные: наглядные методические пособия, фонд работ учащихся, иллюстрации; 

- аудиовизуальные: видеофильмы, учебные кинофильмы. 
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